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Le. N entre () correspond au N° de.la carouche ( 3 par défaut )

UTILISATION/ taper RAND USR XXXXX XXXXY étant 1'adresse de 1a routine
ADRE SSES EFROM

B363 .o - T
ID&I]-bQUUEEﬁRUE .
%;;g?sauvesarde reride des prosrammes basic ou assembleur loses
' derriere RANTOP »
18 routine debute par un menu donnant le choix entre ;
SAVE LOAD ou VERIF
sPres les commande save (1) lé zx vous demande d entrer le
titre du progsraume (32 caracteres maximum) .S5i le Premier
caractere est? > 1la totalitee des 16 k de memoire sers
sauvedardes ¥y cowpris du language machine derriere RAMTOF
rsinon la sauvedarde portera sur la longseur du BASIC
la commande verit¥ lit le prodr. aui vient d etre sauve
el effectue sur lui une somme de controle. Si le resulist
est correct le ZX affichera le nom du Prosr. suivi de OK
sinon le message ERREUR DETECTEE sers affiche ce sui pernet
de retenter une sauvesardes
le commande SAVE ve vous demander le titre du efrosr. &
charser vous pouvez entrer celui ci en abrede .51 tout
¢ esl bien passe vous pourrez voir le titre du pProsr. charse
suivi de OK. Si aucun titre n est donne le Premier pPros
trouve sera charse

— i —
(=
o NN

eggo  REM

(0)

(1) 3 y

(2) 13076 Perwet de creer une lisne 3 1 REM vous verrez arraraitre le

(2) 15174 caractere d interrogation: 7> aqui signifie sue le ZX attend
1 entres d un nombre.vous pouvez le rentrer en decimal .en
hexa ow en binaire ,il suffit que le dernier caractere du
nombre soit H pour 1| hexa et B pour le bin. sans intervalle
entre le mowbre et la lettre
EX33%7é68 = 8O00OH

1) 11546 T - —_— -
2) 13524 32>M récupere ie programme 1°8é‘ derriére RAMTOP par H) 32
3

) 156424 |

(0) 9404 IﬂPQRTENT: la ligne 1 ne doit pas exister auparavant

(19 11452 FREE

(2, 13500 :

(3) 15548 doinne & 1 ecran le nombre d octets restant libres

(0) e432 oul

(1) 11480

(23 13528 perset de sortir un octet sur un port de sortie

(3) 15576 il faut tarer au prealable ¢ POKE 16507.(ADRESSE DU FORT)

POKE 16508.,(OCTET A SORTIR)

(G) 9442 IN

(1) 11490

{23 1353EBperwet de lire un port d entre doit etre precede de ¢

(3) 15586 POKE 14508, (ADRESSE PORY)

(0) G452 UARACTERES GEANTS

{1) 11500

gzﬁ 12848 donne a | ecran des caracleres 4 fols plus grands le texie
“(3) 15596 @ afficher doit etre ecrit dans la ligne BASILC «Qui suit im-

sediatenent 1 arrel de la routine

(0) 9479 TEX 120 RAND USR 9452

£1) Y1527 130 REM 2ZX81 SINCLAIR

(2) 13575

(3) 15623 INVERSION ECRAN i

(0) ©9511

{1) 11559 h>32

(2) 13607

(3) 15655 necessitte 32K de RAM rermet de transferer le prosgr. basic

(
(
(
(



{0) ©6537SAVE ELRAN
(1) 11585
(2)
{(3)

-

13633vermel de sauvedarder instantanement le fichier A 2ffichage
156813 une adresse aui doit etre fournie dans 14507 et 14508
EX: 20 FOKE 16507, (OCTET FOIDS FAIPLE DE L ADRESSFE)
30 POKE 14508, (OCTET FOIDS FORT DE i ADRESSE)
40 RAND USR 9537
l ¥

(0) 9546
(1) 11594 |
(2) 13642 LOAD ELRAN
(3) 15690 recurere 1 ecran sauve precedemment .Doitl etre precede de
POKE en 14507 at 14508 comme SAVE ECRAN
1(0) 9559 ROX
(1) 11607
(2) 13655 trace un rectandle a 1 aide des caracteres PLOT
(3) 15703 EX: 10 POKE 14444,(COORD.X DU COIN SUPERIEUR GAUCHE)
20 FOKE 1644%,(COORD.Y DU COIN SUPERIFUR GAUCHE)
30 POKE 14446, (COORD.X DU COIN INFERIEUR DROIT)
40 FOKE 16447, (COORD.Y DU COIN INFERIFURK DROIT)
(0) 9608 MENU
(1) 11656
(2) 13704 donne acces a rplusieurs routines
{(3) 15752
CONVERSTON : le ZX demande 1 entree d un chiffre (decimal
hexa ou binaire) et affiche sa valeur dans ces 3
bases,
1 arpui d une touche entraine une autre conversion
1a touche espace permet de ravenir au menu
DEEK : demande une adrescse et affiche =on contenu dans les
3 bases
| 1 arrui de C permet de chander le contenu de cette
adresse
toute autre touche demande une autre adresse
la touche espace retourne au menu
LPIR : permet de derlacer des blocs de memoire
| le ZX vous demande I nombres il faul fournir dans 1
ordre 1 adresse de derart , 1 adresse o arrivee et 13
londueur du bloc a transferer
arres execution un OK est a2ffiche
RARIOF : permet de chander la valeur de RANTOF sans faire
(0) 989] un NEW vous devezr donner 1 adresse du premier octet
(1) 11939 au dessus de RAMTOP 32748 rour 16K et 64535 pour 64
1 (2) 13087 BLOCAGE ;
(2) 16035

chardge un programme a2 1 2ice du load o oridine et
‘ bloaue son execution



Lisez attentivement ces quelques conseils tirés

de RADIO PLANS N° 429 (banc de test FAST LOAD)

Ils sont toujours d'actualité

#R*faut rester conscient du fait que
la fiabilité de l'interface cassetie du
ZX 8] est assez problématique, et
que les choses ne peuvent guére
s'arranger sion accroit massivement
la vitesse des opérations! Jamais le
Fast Load ne fenctionnera sur un
magnétophone usé ou encrasse,

méme si les Save et Load du Basic |

arriveient a sen accomoder. Le
choix et le repérage des réglages
sont bien plus critiques avec le Fast
Load Monitor que sans!

Il est pratiquement indispensable
d'utiliser un magnétophone mo-
derne, récent (donc bien réglé me-
coniguement), et des cassettes de
bonne qualité. Contrairement a
I'habitude en ce domaine, l'exis-
tence d'un systéme de réglage au-
tomatique du niveau d'enregistre-
ment est une trés bonne chose. A
défaut, on enregistrera carrément
en saturation, 'aiguille du VU-metre
devant se situer qussi loin que possi-
ble dans la zone rouge, presque en
butee.

Il s'agit en effet d'un logiciel trés
performant, trés utile (il offre cu ZX 81
des applications inenvisageables
autrement), mais assez délicat a uti-
liser pour la premiére fois. Comme il

exige beaucoup du magnétopl_-gne,v—

nous conseillerons tout desméme a
nos lecteurs dg, goujdurs conserver
une copjs~~basse vitesse» de leurs

,Jpregrammes, meme s'ils se servent

normalement de versions «Fast

Load ».




