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MEMOIRE 64K

INSTALLATION DU MODULE

Déb-anchez 1'alimentation secteur, enfichez le module a
1'arriere du ZX81, et remettez sous tension,

UTTLISATION DE TOUTE LA CAPACITE MEMOIRE

A la mise sous tension, la lettre K apparaft en bas a gauche
de 1'écran, Ceci veut dire que le systéme est pr8t a fonc-
tionner, mais le ZXB81 par lui-m&me ne prévoit pas d'utiliser
plus de 16K de mémoire vive, 5i vous voulez utiliser toute
la capacité mémoire, vous devez 1'indiquer au ZXB1 en modi-
fiant la limite supérieure de la mémoire (que les anglais
appellent RAMTOP); pour cela vous devez entrer

POKE 16389,255 N/L
NEW N/L

Vous pouvez maintenant vérifier l'augmentation de capacité,
en entrant par exemple les petits programmes suivants :

10 DIm A$§(90,500) ou 10 DIM A(9000) ou
10 POKE 65000,65 puis 20 PRINT PEEK 65000

Ces programmes vont jusqu'a 1l'extrémité supérieure de la
mémoire. Souvenez-vous qu'une variable numérique est stockée
dans S5 octets, et si vous voulez stocker plus de nombres,

et que ce sont des nombres entiers ne dépassant pas 255,
vous pouvez employer la fonction CHRS pour stocker les
valeurs sous forme de caractéres d'un seul octet,

VERIFICATION DE LA MEMOIRE

Apras avoir coupé puis remis 1'alimentation pour remettre
le haut de la mémoire 3 32K, vous pouvez entrer le programme
suivant qui va tester tous les octets de la zone 32K-64K 3

10 FAST

20 FOR N=32768 TO 65535

30 POKE N,255

40 LET A=PEEK N

50 POKE N,O

60 LET B=PEEK N

70 IF A<>255 OR B<>0 THEN PRINT "ERREUR A"™3N

BO NEXT N -

90 PRINT "FINI"™

100 SLOW



I1 faut plusisurs minutes & ce programme pour vérifier la
mémoire, 11 signale les édventuelles adresses défectueuses
et prévient quand i1 a fini.

QUELLE EST LA CAPACITE REELLE DE LA MEMOIRE 7

Le ZX81 peut adresser 64K positions au maximum, mais de

toute fagon les B8 premiers K sont occupés par la mémoire
morte ROM. De plus, nous avons réservé les adresses 12K

a4 16K pour l'interface imprimante/table tragante,

Il reste donc pour la mémoire vive S2K, & savoir la
zone 16K & 64K qui est utilisée par le basic ZXB1, plus la
zone BK & 12K que vous pouvez utiliser pour stocker des
données ou pour mettre des sous-programmes en langage
machine, Cette répartition des adresses mémoire est fixe,
vous n'avez pas d'inverseurs & positionner pour 1'établir.

ATTENTION

Sur la carte mémoire se trouve un connecteur 2x23
broches vertical. Ce connecteur a un brochage spécial, il
est exclusivement réservé 3 1l'enfichage de la carte inter-
face. N'y branchez pas des extensions venant de sociétés
concurrentes, le systéme risquerait d'8tre endommagé.



EN OPTION 2 CARTE INTERFACE

Vous pouvez vous procurer sdparédment cette carte
qui se loge dans le module mémoire, au-dessus de la
carte mémoire,

Cette carte contient un interface imprimante
paralléle prévu pour commander l'imprimante GP100, et
qui peut imprimer tous les caracteres du ZX81, y compris
les caractdres graphiques, Elle contient aussi un inter-
face table tragante prévu pour commander la table tragante
quatre couleurs de Tandy.

Cette carte contient une EPROM possédant un pro-
gramme chargeur rapide de cassettes, un programme éditeur
de texte, et un programme de renumdrotation des lignes,

Cette carte contient enfin un générateur de carac-
téres falsant apparaftre les minuscules sur 1l'écran a
la place de la video inverséde,
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