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Vous venez d'acquérir une carte entrée/sortie. Celle-ci
fonctionne quelle que soit la capacité mémoire de votre
ordinateur (1 & 64 K) car elle est branchée sur un "Port"
et son accés est obtenu par une routine en langage ma-

chine trés simple.

Pour cela tapez trés exactement

< -

|

SHIFT NEW LINE O
2

SHIFT NEW LINE E
SHIFT R

3

M

SHIFT 9 SHIFT U SHIFT 9
SHIFT NEW LINE T
SHIFT NEW LINE E
4

NEW LINE

POKE 16517,127
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Pour afficher
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Ceci change le contenu de la ligne | et c'est normal.

Maintentant tapez le programne suivant

2 GOTO 10

3 POKE 16515, OUT

4 RAND USR 16514

5 RETURN

6 RAND USR 16519

7 LET IN = PEEK 16525
8 RETURN



———— et e ot—

Ceci permet d'utiliser dans vos programmes la variable OUT
dont la décomposition en bipaire sera affichée sur le
port de sortie. !

La variable IN représente er décimal la valeur affichée
sur le port d'entrée.

BRANCHEMENT

Les entrées et les sorties sont disposées dans 1'ordre
DO & D7 de gauche a droite.

Les voyants sont rouges pour les entrées et verts pour les
sorties.

Lorsqu'une entrée est en 1'air, elle est a4 1'état 1 et le
voyant correspondant €teint. inversement lorsqu'elle est
réunie & une des bornes de masse par un fil, elle est &
1'état O et le voyant est allumé.

Une sortie est & 1'état O lorsque le voyant correspondant
est allumé, alors le transistor associé est saturé et peut

conduire un courant de | ampére sous une tension de 20 volts.



ENTREES SORTIES

I Bornier de massée

Connecteur du ZX 81
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