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FAST LCAD MONITOR,

VOUS venez d'scquérir une cassette moniteur. Celia-ci contiant trois prograrmmes : le Fast Losd
Monltor, {logiciel principat), suivi de deux sous-programmes utiliteires.

Elle vous parmetira d'accéder & do nouvenux ord.as Basic ou & des fonctions existantes plus perfor-
mante: Nous las exammerons et ies exphcherons plus bas.

CB |ogic:lel utlilse 2.4 K oetets de mé'"olre H 58 poe’tionne automatiquernent au dessus de RAMTO?

{inltialise A& l'adresse 3P370). Le programme est donc protégé contre toutes fausses manosuvres ou
commandes BASIC (NEW CLEAR RUN..

10}— FAST LOAD MONITGR

Positionner su début de la bande megnétique. il +n est lo programme principal, Chargeans te

LOAD «MONITORD,

La lecture de cette cassette s'effactue normalement & fa différance que le compte rendu n'est pas /0
mais le. curseur K. Situation normele le SINCLAIR o lu et enregistrd le programme qui s'est auto-
lancé.-Les premiers ordres étant Initiailsation de NTAMTOP, réécriture & la nouvelle adresse puis un
NEW nous redonnant ia main,

Vous retrouvez un ZX tel qu'd la rmise sous tersion initiale, ne possédant plus 16 K octets mais
olus que 13,6 K octets.

Vous pouvez dds lors ignorer le monitaur, chargar et programmer votre ordinateur 8 votre guise.

pour utiliser les premiéres foncticns du monitaur i serait souhaitab!2 ci s vous chargiez un program-

2 en mémoire. Une fois revenu ¢y listing, exécuter RANT. UST 39469 puis N/L {nous utiliserons
e coce N/L & maintes occasions cans ne deser'mtif #1 . vews-tdfudra & chaque fois appuyer sur la
touche NEWLINE],

L'adresse 3P46@ ne devant plus ~uitter l'esprit de I'utiisateui Jdu Fest Load Molitor cette edresse
étant le mot cié, le « passe partout » de ce logacu

Aprd: qualgues secondes en menu constiteé de B ordw: appareit & "écren :

—. LOAD i
= Sae 3633, = FEAL Gy TINCIALSION
T GHeck Jp4es =ICFE M  MEWY

o

, 3426 = IDECW) {Dorf
“ 3ragd. v AFFFe,
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Pour cela il faut remplacer @
"t SAVE ¢« TITRE » par ** RAND USR 3046
“HEMS‘I":TE T R E
(1) (2:(4)(4!(3)

Traitons las sépsrément :

19—~ LOAD

Ordre & ns pas confondre avec ’ordre Basic Sinclair.
Cslui-ci vous permetira une ralecturs da vos programimes que vous aurez préalablement enreglstrés &
I'aide de ta fonction SAVE du Fast Load Monitor.

a — rentrer le titre {celui-ci pouvant étre tapé partieliernant) (3 prerhiéres leitres minimum). La
validation devant étre falte par N/L. Si rien n'est tapé avant le N/L e dernier des titres est
cOnserveé.

b — indiquer le nombre de tentativas {recharche) & effectuer dans le ces ol ie programma racher-
ché ne ssrait pas retrouvd & la dernldre tentstive I'ensamble des titres reconnu serait aiors
affiché.

¢ — pour un ratour au Basic, utiliser BREAK

20) - Sf'\VE

— anregistrera sur le bande magnétique le programme résident dans la mémoire de Pordinateur.
‘L’innovation réside dans le fait que l'utilisateur pourra déterminer la vitesse de transfert de son pro-
gramme. Le ZX 81 dans sa version de base exécute las ordres LOAD st SAVE 3 une vitesse de 25¢
bauds.

e moniteur vous propose 10 vitesses comprises ertre (@ et 9 régiables.
— 560¢ BALDS {bit/s)
— 534G BAUDS
- 500¢ BAUDS
— 4750 pAUDS
- 4585 gaAUNS
—> 43¢ BAUDS
— 415¢ BAUDS
~» 395( BAUDS
~> 375(G BAUDS
9 — 36¢¢ BAUDS
BASIC 3@Q@° BAUDS
® Malgré les 250 baud indigués dans le manuei.

L.
0
1

2
3
4
5
6
7
8

La vitesse optimum est variable suivant les cassattes et le magnétophone utilisés. !l vaut mieux
prendre une marge do sécurité da 2 ou 3 unités nar rnpport 4 la vitesse maximum sans arreur pour
avcir une fiahilitd irréprochable.

Une fois la vitessa rentréa on tape le nombre de sai; egardes & exécuter.

30 — TITRE :
* Effectuers e lecture de tous les titres de programms mncontrés sur la bande inagriétigue. L'arrét
de Ia routine s3 fera par un eppui sur la touche BREAK, Vous trouvsrez alors sur votre écran la liste
des titres. De plus le dernier programme iu par le 2% sera conservé en mémoirs.

SHET & BREAK
40 — CHECK :

Vérifie les programmes enregistrés sur ia cassetts.

Pour crréter, appuyer sur la touche BREAK, le durnier programma vérifié est conservé en mémoire.
ATTENTION : Comme en Basic, il est recommandé de ne pas imarrompre le chargement du pro-
Jramime.



50)— DUMP :

Pour cela il faut remplacer @
"t SAVE ¢« TITRE » par ** RAND USR 3046

**REM S 7 ¢ T i
(1) (2} (3}{a165)

TR E

C'est la commande la plus compldte. On peut y accéder directement & pertir du BASIC en faisant :
RAND USR 31206. Eile parmet de travaiiler an tangage machine.

— La commande DUMP visualise an permanence une page mémoire en hexadécimal sinsl qu'une
zone d’édition constituées par une adresse mémoire suivie par la donnée correszondante & cette
adrasss. H existe un certain nombre de sous-wommandss qui sont {sous formes d’sxemples) :

=«
V12 N/L

scroliing horizontal et verticai javec SHIFT)

visualise une autre page mémoire dont fa premidre adresse commence par 12

- WF234 N/L M%L&lr Néosltlonns la curseur en rosition mémoire 7234 H, place 66 H & cette
TR N/ .'5(‘, N/L. position, ne mouific pas '» donnée & I'adresse suivante {7235 H), place

J/L

BREAK .
Y (RETURN])

G2A N/L O AN/L :

@5 N/L

R2Z3IM/L @ 1 N/L
OAN/L 2AN/L
O3 N/L

T34 N/L 12N/L
47 N/L 71 N/L
25 N/L @ 2N/L

78 H 2 l'adresse 7236 H, at affiche I'adresse 7237 H ainsi que la donrée
corraspondanie.

retour au BASIC ou interru stian d’un chargement cassette.

différent de BREAK, retour au programme qui a appslé le FAST LOAD
MONITOR en sous-prograrmme (en général ie BASIC).

"exécute un sous-programmma en langage machine & 'adresse OA2AM (CLS
- du BASIC) 5 fois de suite.

recherche dans la mémoire Ia troisiéme adresse GA2AH rencontrée depuis
Fadresse ©123 4

NOTE : le coractére d'errenr > peut étre affiché si ia «Npidme adresse
dernandée n’existe pas, exemple : remplacez @3 par 30

transfert d'un bloc de donrés depids P'adresse 1234H jusqu’d 'adresse 7147H
sur uno longueur de (0225 H, le tout & exdcuter @1 fois (en général)

O 1N/ R’AW;M .

: . A A ﬂ“i
M70 10 N/L 17 N/L TION/L 70 N/L 11 N/L 70N/L FFN/L O GN/L O NIL

- remglit la zone mémoire da 7010 H jusqu'a 7110 H avec la donnée 17 H
LOAD J TITRE recharche et charge le premiar programme commengant par « TITRE » si
N/L12ZN/L il ast dans les 18 (12 H), premiar programime lu sur la cassetta.
SAVES TITRE sauvegarde 2 fois Iz programme en mémoire sous le nom « TITRE » & 1a
MU BB N/L vitosse BB

DN/ .
BB > 9 ,

V'TESSE’ AA = 8  VITESSE du menu
DU DUMP. 2 = 0

£ SHIFT BREAK :orréte les commendes & répétition comme : S N/L FE N/L FF N/L
Pour arréter LOAD appuyer sur BREAK puls sur L suffisamment longtamps..

La deuxiéme fagon d'utiliser ie FAST LOAD MOLITOR, c’est de la commander directernent 2 partir

du BASIC.



Pour cela il faut remplacer @
"t SAVE ¢« TITRE » par ** RAND USR 3046

‘“’HEMST‘:TE T R E
A1) {233} (415)
{1) commande SAVE
{2} vitasse 7
{3} une sauvegarde’
{4) (5) nom du programna

* Numéro de ligne

De méme qu’en BASIC le programms est sutemetiguement exécuté {possibilitd’ ‘do o chalpege), de
méme il faut remplacar

**LOAD « TITRE p par ** RAND USR 30460

**REM L 9 T T R.-E
11{2) (3) 14} '

{1} commande LOAD
{2} nombrz de tentatlves
{3) {4) nom du progremma

i ia syntaxe nz correspond pas, un compte renduy »f ast affiché,

Les deux autres programmes permettent oe créss cles cassettes du FAST. LOAD MONITOR pour i@
charger en quatre fois moins de temps.

Pour cela procéder comme suit :

1
2

3

Chargez ie second programme de {2 wassette en faisant LOAD « LOADy,

Interrompre cette restitution dés guz ! deran devient gris en appuyant sur Ia

touche BREAK pour obtenir D/70 ar bas de | doran
Tapez: POKE 16389,68, puis valider & new line
Positionnez dans votre magnétophore. une cassette vierge et appuyez sur-les

de retranscrir ce programme sur la ca:-ctie vierge} -
Mettre de coté cette cassetie, puis vid:r ia mémoire du ZX at

Charger ie Fast load Monitor en vitesse normale puis chargez fe 3éme program-,

me. vous vous trouvez automatiguemsant sous la commande NDUMP
Das lors reprennez 13- cassette (4} nesitionnez vous aprds le programme pré-
cédent et appuyez sur la touche Y en ayani prissoinde mettre le magnétophone
en enregistrement. Les deux programmes {4 et 7) forment le programme Fast
L.oad Monitor en vitesse rapide (Termps approximatif de chargement 20°)
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“touches d'enregistrement. Entrer au clavier RUN et N/L (cccn aura pour effet
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