
 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 

 



FICHE COMPAGNE DE JEU 

(à imprimer pour chacun des 2 niveaux afin de bien se diriger en jeu 

et de remplir le plan au fil de la progression) 

 

GRILLE DU PLAN – NIVEAU :  
(remplir les cases avec l’initiale de l’objet 

ou de la créature qui s’y trouve) 
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COMMUNIQUE DU CENTRE ESPION HUMAIN 

 

 

VENONS JUSTE DE RECEVOIR MESSAGE – STOP – EXPEDITEUR DECLARANT ETRE EVADE DE 

NECROMA – STOP – EXPEDITEUR DECLARANT AVOIR RECOPIE INSCRIPTION MURALE – STOP 

– EMISSION DEPUIS NEF INTERROMPUE CAUSE DESTRUCTION – STOP – ESPERONS MESSAGE 

UTILE A VOTRE MISSION – STOP 

 

 

« A toi valeureux héros libérateur, voici quelques indications sur NECROMA la maudite. Ce 

ne sont que des rumeurs, mais qui sait… 

Au premier niveau, il y aurait le temple d’un magicien amoureux des pierres d’eau, doté d’un 

très grand pouvoir ! 

On dit aussi que la nonchalance des geôliers fait que la station est parsemée d’objets de 

toutes sortes. Enfin, les seuls à avoir déjà vu le deuxième niveau n’ont pas une réelle 

existence. 

Je ne sais d’ailleurs pas grand-chose de ce dernier. Il y a bien-sûr le maître, Nexor le démon, 

qui serait le descendant direct de la dynastie des ténèbres. Certains gardiens de la station lui 

vouent d’ailleurs un culte sans limite, au point de confectionner leurs outils et armes aux 

formes de leurs objets de dévotion. 

Il y aurait aussi un terrible sorcier dont le nom est proche de « carnage ».  Il serait l’ennemi 

juré du » – FIN DE COMMUNICATION 

 

 

 

 


