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ADAPTATEUR GRAPHIQUE

L'adaptateur graphique que vaus venez d'acquerir, permet l'utilisation de
cartouches de jeux VTR, sans aucune intervention a l'il1terieur de votre
ZX.

D'autre part, vous pourrez aussi creer toute sorte de caracteres s'inscri­
vant dans une matrice de 8 x 8, ceci a l'aide de la cartouche RAM.

MISE EN OEUVRE

Pour Ie branchement proceder dans l'ordre suivant

I) Debrancher l'alimentation du ZX.

2) Brancher Iladaptateur graphique au ZX.

3) Brancher votre car touche sur Ie connecteur superieur de l'adaptateur gra­
phique.

4) Brancher votre manette de jeu sur la prise laterale de l'adaptateur gra­
phique.

5) Brancher, eventuellement Ie au les extensions necessaires, au connecteur
arriere de l'adaptateur graphique (exemple : carte son, rnernoire 16K,
etc ... ) .

6) Brancher I' alimentation de votre ZX.

Par la suite, deb rancher toujours l'alimcntation en premier lieu, avant de
deb rancher ou de reb rancher une extension.

Pour Ie reste, il faut vous reporter a la notice d'emploi de la cartouche que
vous voulez exploiter.
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ADAPTATEUR GRAPHIQUE MAGECO REALISE POUR VTR.
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