BROCHAGE CONNECTEURS.

BUS SPECTRUM.

(NC) A M1 +12V -5V RD MERG  NMI D4 Ds D2 Do (NC) A13
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Figure 4 a - Brochage du « connecteur » du ZX Spectrum (vu de I'utilisateur). repére
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Figure 4 b - Utilisation interne des bits d’adresse (Spectrum). Interfaca 1 {Microdrives, RS 232, Réseau local)

BUS AMSTRAD CPC 464.

LPEN ROMDIS READY INT IORQG +5V D3 D7 A3 A7 A1 Ats
OV | RAMDIS | RESET | BUSRG | WR M1 D1 Ds A1 As Ao Az | Sound
| | | | | | | | | | | | |
49 - 1 Cbdté composants
X 2 Cbté culvre
NN
o CURSOR | ROMEN ] BUSACK HALT RFSH Do Da Ao A4 As A1z ov
EXP RAMRD BusReset NMI RD MREQ Dz De A2z A6 Ao Ata

Figure 5 a - Brochage du « connecteur » de bus de I'Amstrad.
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Figure 5 b - Utilisation interne des bits d’adresses (Amstrad CPC 464).

BUS SANYO MSX.

€512 WAIT IORG  RESET A1 A12 At As D3 D7 oV +5V
st M1 WR As A7 Ava A3 D1 D5 oV +5Y SOUND
+ 5V : max. 100 mA
+ 12 V : max. 50 mA
— 12V _max. S50mA | 4g
2 50
CS2 RFSH | BUSDIR RD A15 At A13 A2 Do D4 &b SW2 — 12V
SLTSL INT MERQ A10 As Ao As D2 Ds SW1 + 12V

Figure 6 a - Brochage du connecteur standard MSX.
rem. L'entrée cartouche déiivre les mémes connexsions mais sur un connecteur pour carte imprimée au pas de 2,54.

BUS ZX81.

RFSH  RESET WA WwR 10RO HALT INT D3 Deé D1 D7

e —

A BURSQ | BUSACK | RD MREQ ) D4 Ds Dz Do RAMCS
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CLOCK

Figure 7 a - Brochage du « connecteur » du ZX 81
(vu de I'utilisateur).




BROCHAGE CONNECTEURS.

BUS COMMODORE 64.

Ds D2 Da Da DMA ROML EXROM 1/ 01 CR/'w +5V oV
BV D1 D3 Ds D7 BA 102 | GAME | Detelk | (ORG +8V
Pas 2,54 mmzz 1
4 A
ov A1 A3 AS A7 Ag A1 T A13 A15 NI ROMH
As Az Ad As Ae A0 A12 Al R RESET o0V

Figure 8 a - Brochage du « connecteur » du Commodore 64,

SYNLT Ao A2 A4 A6 As A10 AXXX ChrG
+5V | BXXX A1 A3 As A7 A9 A11 ATCX 0V
B2 cité composants
pos254mm tof____  — ~—— — — —— —— — S e e e .
81 1 coté cuivre
(résgr;é' IRQ FIRQ Do 17 Ds Dé E soa ext. réservé
— o ch g TT) + 12 'J
vieo _VED ~ RESET  Ds Da Ds D1 RIW ov | )
Figure 10 a - Brochage du « connecteur » du MO 5.
RESET IRG D1 D3 A4 A1s A1a At D3FF
ROMDIS | CS1VIA Do Do D4 D1 Au A2 oV
15 recopies
des zones
2 34 ci-dessous ORIC
(1 et ATMOS)
, 0310
33 osoa L V1A
1303
MAP /0 Dz As A2 As AT A +5V 0306 _
2 R/W A3 A1 Ds A A Ato 0304 Timer 1
0300 PortA/B
Figure 9 a - Brochage du connecteur de I'ORIC (1 ou ATMOS). Figure 8 b - Plan de la page mémoire

Manette de jeu

1: HAUT. 6: FEU 2.

2 : BAS. 7 : FEU 1.

3 : GAUCHE. 8 : Commun 1.
4 : DROITE. 9 : Commun 2.
5 : N.C.
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Figure 6 b - Plan des entréesisorties du Figure 8 b - Plan mémoire du Commodore 64 (par-
standard MSX. tiel).

Figure 10 - Plan de la mémoire du MO 5.
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