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0 = FICHE RAPIDE

LANCEMENT CESTION FLOPFPY RAND USRE 9123
RETOUR BASIC @
LOAD 1 X (X)) (X) Return
Charge un programme BASIC (Modifier RAMTOP awvant)
SAVE 2 X {X) (X) Return
Sauvegarde un programme BASIC
MENU | ou 2 3
CATALOGUE &
Lecture et affichage du cacalogue
DELETE 5 X (X) (X) Return
Efface un programme BASIC
PAUSE P
Met le lecteur en attente pour changement de disquette
DISK 6 X
Choix du lecteur @, 1, 2 o0 3)
COMP 7

Compactage de la disquette

INITIALISATION ] L] Return
Remise 34 2éro du catalogue

COFY 9 X Return
Copie le contenu d'une disquette sur une autre

A sélectionne la face A
B sélectionne la face B

MESSACES D'ERREURS
Disquette Abszente
Disquette Protégie
Disquette non initial isée

Impossible | Pas assez de place sur disquette pour SAVE
Impossible 2 Hom existant mais pas assez de place pour SAVE
Impossible 3 Pas assez de place en mémoire pour COMP ou COPY
111 Nom inexistant pour LOAD

4f/ligne  (cf manuel basic)  Pas assez de place en =fémoire pour le catalogue




| = MISE EN SERVICE

Stassurer que le 2% Bl (VP 100) et le Floppy scient hors temsion.

Liaison Imprimante
LP

Liaison Floppy
FFI

Interface

Floppy + Imprimante
pour ZX 81

Liaison BUS ZX i

Boltier Drive et Alim 220 ¥

= Connecter l'interface sur le bus extension.

= Connecter le cdble plat {sortant du Blee Alim) sur le conmecteur 2xl10
noté€ F(loppy) D{isq) | de l'interface.

= He pas imtroduire de disquette dans le Floppy.

- Brancher le cordon secteur du boltier Drive et Alim.

- Brancher la prise de courant du ZX 81 (VP 100)}. L'Ecran aEfichef}Ci le
floppy ne tourne pas. e
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- REMARQUE IMPORTANTE

Il est recommandé de ne jamais laisser de disquette dans le Drive quand
vous ne faites pas d'échange avec le Floppy.

En cas de plantage en cours de mise au point d'un de wos programmes vous
pourriez détruire le contenu de certaines pistes.

Les programmes de gestion du floppy et de l'imprimante occupent la zone mi-
moire située entre B192 er 122BB. 5i wous possédez une extension mémoire
64 K, il faut obligatoirement inhiber cette zone de RAM. Pour cela consul=

tez le manuel de votre extension mémoire.

Vayant Floppy

Le voyant est éteint si le floppy n'est pas sélecté.

Le vovant est vert quand il est sélecté mais ne tourne pas.

Le woyant est rouge quand il est sélecté et qu'il est en cours d'échange.
ALtaticion

v & n i
Ne jamais retirer la disquette si le voyant est rouge




3 - PRISE EN MAIN

3 - | Initialisation, catalogue, retour basic

Suivez les exemples d'utilisation pour wous familiariser awvee la GESTION
FLOPPY, chagque manipulation vous permettra de voir exactement ce qui se
passe.

Taper RAND USR 9123 (9123 = point d'Entrie de la gestion Floppy)
L'#écran se brouille quelques secondes puis affiche
GESTION FLOPPY 0O

RETOUR BASIC
LAl

SAVE

MEML 2
CATALOGUE
DELETE

e W -2

[CTSGUETTE MOM INITIALISEE]

Taper A pour choisir la face A de la disquette.

Taper 3
L'Eécran se browille quelgues secondes puis affiche.
GESTION FLOPPY 0 A

P PRUSE

& DISK

7 CoMP

8 INITIALISATIOM
? COPY

2 MENU |

[CTE0UETTE MOM INITIAL 1SEE]

Taper B (Initialisation), puis taper 0 {comme OUT),
L'&eran se brouille, le floppy calcule le pombre de pistes, recherche si il
y al ou 2 t8tes puis 1'#cran affiche.

GESTIOM FLOPPY 0 A

PAUSE

DISK

comHe

INITIAL ISATION
COPY

HEMU 1

W Do

Maintenant la disquette esk initialisée sur la fare A.
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Taper I' {Pause).

L'écran affiche

Pour initialiser 1'autre face taper B er refaire 14 manip-
Ejecter la disquette

Protégcz-la en glisgant le volet vers 1'avant pour faire apparaitre le trou.

: Di tt tégfe, la t £ t.
Disquette lsquette protégee e trou est apparan
wue de ¢ rou
RERRTED E volet Digquette non probégie, le trou est masqui

par le wolet.
AVANT

Remettre la disguette.
TAPER P (Pause}

L'écran se browille puis affiche.

GESTIOM FLOFPY O A

F PRUSE

D ISk

CoOMP IMPOSS IBLE
[NITIAL ISATION [IMPOS5.
COPY

HENU 1

W 0 0~ O

Taper F (Pauge)
Ejecter la disquette, enlever la protection Ecriture.

L'écran se brouille puis affiche.

GESTION FLOFPY 0 A

PRUSE

DISK

COMP

IMITIAL ISATION
COPY

MEMU ]

W m e T



i

TAPER 3 (MENU 1) puis 0 {retour BASIC)
Le floppy ne tourne plus, 1'écran s'efface puis affiche ofo.
Hous sommes retournés au basie.

3 = 2 Load, Sawve, Delete, Lomp.

Maincenant mous allons faire des exemples de LOAD , SAVE avec ou sans
lancement automatique et de DELETE.

- Ememple de programme ne tenant gueé sur une piste sans lancesent automati=
que

TAPER le programme $uivant :

10 PRINT “TEST SAUVECARDE ™
RAME 2R 3123

Le flappy tourme, 1'deran se brouille quelques secondes puis affiche.

GESTION FLOFPY 0 A

RETOUR BASIC
LORD

SRVE

MENL 2
CATRLOGUE
DELETE

WA G b e O

TAPER 2 (SAVE)

L'écran se brouille puis affiche.

GESTIOM FLOFFY 0 A

RETOUR BASIC
LOmD

SAHVE ...
MEHL 2
CHTALOGUE
LELETE

[ [ IR X



TAPER TEI

Yous pouvez constater que TEl 8'affiche sur la ligne SAVE.

TarER seenrn W8 /L

L'écran se brouille, le floppy ne tourne plus, nous sommes retocurnés au BASIC.

Voici maintenant que le programme est sauvegardd, il est situg sur la lére
piste de la disquette face A.

Débrancher et rebrancher le ZX &1 (VP 100} pour faire Reset.
Maintemant nous allons charger le programme que nous vemons de gauvegarder.
TAPER RAND USR 9123

L'écran se broville qualques secondes puis affiche.

GESTION FLOFPY 0 A

RETOUR BARZIC
LOAD

SAVE

MEMU 2
CATALDGUE
DELETE

[ I S VU VR

TEL

TAPER | (LOAD)

L'écran affiche.
GESTION FLOFPY O A

RETOUR BASIC
LOAD o4
SAVE

MEM) 2
CATALOGUE
DELETE

Floewwas

TAPER TEI TEL
Vous pouvez constater que TED s'affiche sur la ligne LOAD.
TarER peemer N L

L'éeran se brouille, le fleppy ne tourne plus, nous sommes retournds au BASIC.



TAPER Besbarror— IrL’ {—-

Vous pouvez constater que le P EOR T amme

1@ PRINT “TEST SAUVEGARDE ™

a bien éré chargd.

Nous allons le modifier pour le rendre auto-langable.

TAFER

Faire

1 CLS

20 GOTO 10
30 RAMND USR ?123

40 GOTE 1

RUM 30

L'écran se browille puis affiche.

Taper 2 (SAVE) 1'&cran se brouille.
Taper TE? |'&cran affiche.

iﬁglivnnn hﬂﬁtﬁ

L'écran $e browille, le floppy ne tourne plus, nous sommes retournés

L'écran affiche.

TEST
TEST
TEST
]T
TE-
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST

SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SALVEGARDE
“UVEGARDE
S5h. 'EGARDE
Sall.,  RDE
SAUVEG:, "E
SALUVEGARL
SAULVEGARDE

GESTION FLOPPY

RETOUR EBASIC
LAl

SAVE

MEMU 2

CATAL DGLE
DELETE

LI S

GESTIOM FLOPPY

0 RETOUR BASIC
1 LOAD

2 SAVE TE2

3 MEMNU 2

4 CATALOGUE

3 DELETE

Le programme s'éxécute puis s'arréte pour l'erreur Ecran plein.

0 A

0 A

au BASTC.



DMbrancher ¢t rebrancher 1

=[0=

e IX 81 (vl 100) pour Faire Reset.

Maintenant nous allons chargee le programme que nous venons de sauvegarder.

Taper
RAND USR 9123

Le floppy tourne, l'&cran se brouille gueloves secondes puis affiche.
GESTION FLOPPY 0 A

LF L -

Taper | (LOAD) TEL TE2

L'écran affiche.

RETOUR BASIC
LoAD

SHUVE

HEMU 2
CATALOGUE
GELETE

GESTION FLOFPY 0 A

TEl TEZ
Taper TEZ Return W L

- R O

RETOUR BASIC
LOAD ...
SAVE

MEMNU 2
CATALDGUE
DELETE

Le floppy ne tourne plus, 1"&cran se brouille puis affiche.

TEST
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST
TEST

Le programme s'est exécuté

SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARRDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGARDE
SAUVEGRARDE
SAUVEGARDE

aussitdt aprés avoir &té chargé.

Maintenant que wvous commencez i mieux connaTere | utilisation de votre flop-
P

py nous allons cnregistrer
i changement de pisre.

devx programmes de longueur maximum qui demande
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Débrancher et rebrancher votre 2X 81 (VI 100) pour faire toser.

Taper le programme =sufvant

1 DIM A®(Z00F)
10 PRIMT (PEEK 14404+254+PEEK
144050 = 16373

Faire RUN pour que la DIM soit exécurée.
La ligne 10 sert & calculer la longueur d'un programme, elle pourra vous
etre urile pour avoir wie idée du nombre de piste que pourrait avoir um
programme gque wous voudriez sauvegarder.

La ligne | sert & sjuster la longueur & 3 000 octects exactement.

3 000 perets correspondent au passage d'une piste & la suivante.

Sauvegarde
Taper RAND USR 9123, le menu apparait.

Taper 2 TEY Return, 1'&cren se browille, le floppy ne tourne plus, nous som~
mes recournds au BASIC.

Taper RAND USR 9123, 1'&cran affiche.

GESTION FLOFFY 0 A

RETOUR BRSIC
LOwp

SAVE

MEMU 2
CATALOGUE
DELETE

[ I R R =]

TEI TEZ TE3

Vous pouvez constater gue dans le catalogue le nom TE3 n'apparait qu'une
seule fois.

Retourner auw Bagic en tapant O.
Modification de la ligne | pour chtenie une longueur de 3 001 ockects.

1 BIM A%CZO 10

Faire RUN pour modifiecr la DIM.
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SAUVEGARDE
Taper RAND USR 9123, le menu apparale.
Taper 2 TE4 Return, la sauveparde s'effectue puis il ¥ a retour au BASIC.

Taper RAMD USRE 9123, 1'éeran affiche.

GESTION FLOPPY 0 A

RETOUR BRSIC
LORD

SEVE

HERL 2
CAaThLOGUE
DELETE

Wk -

TEL TEZ TE3 TE4 TE4

Vous pouve: constacter que dans le catalegue le nom TES apparaft ? fois de
sulte.

A chagque piste utilisée correspond un nom de programme.

Pour pouvoir faire des esgais avec les commandes DELETE et COMP. (Compacta-
ge) nous allons faire une deuxiéme sauvegarde de TE4 sous le nom XX.

Taper 2KK Retura,

Taper RAND USR 9123,

L'&cran affiche.

GESTION FLOPPY 0 &

RETOUR BASIC
LOAD

SHVE

MEML 2
CHTALOGUE
DELETE

bk -

TE1 TEZ2 TEZ TE4 TE4 XX XX

Taper 0 (retour Basic).



Maintenant nous allons medifier la DIM pour avelr un grand programme.

Four uwn Ib K.
Charger le programme TES puis modificr la ligne 1.

I DIM A$C4000, 33

Faire RUN pour modifier la DIM.

Le programme occupe BO0] octeéets en mémoire ce qui correspond 3 5 pistes
sur le Eloppy. Sauvegardez=le scus le nom TES.

Taper RAND USR 9123, 1'é&cran affiche.

GESTION FLOPPY 0 A

RETOUR BASIC
LOAD

SAVE

MEML 2
CATALOGUE
DELETE

BEwh e

TE1 TEZ TE3 TE4 TE4 »XX XX TES
TES TES TES TES

Maintenant nous allons utiliser la commande DELETE.

Taper RaND USR 2123

Taper 5
L'Espan affiche GESTION FLOPPY O A

RETOUR BRSIC
LORAD

SAVE

HMEMD 2
CATALOGUE
DELETE ...

[ W L ey

TE1 TE:Z TEZ TE4 TE4 XX XX TES
TES TES TES TES

Taper X{ return

L'écran affiche.
GESTION FLOPPY 0 A

RETOUR BARSIC
LOAD

SHVE

MEMU 2
CATAHLOGUE
CELETE

b e

TE1 TEz TE3Z TE4 TE4 TES
TES TES TES TES

Vous pouvez constater gque dans le catalogue le nom RX a disparu

13-
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Maintenant nous allons wutiliser la commande COMP. (Compactage).
Taper 3 (Menu 2), taper 7 (COMP.)

L'écran affiche le message r.c qui correspond i un manque
de place en mémoire, il lui faut une table de transfert de 3K disponible.

Pour pouvoir exécuter le compactage nous allons effacer la DIM A% pour
faire de la place.

Taper 3 (Menu 1), taper O {Retour Basic).
Faire CLEAR
Taper RAND USR 9123, Taper 3 (Menu 2), Taper 7 (COMP.)

Aprés compactage 1"Ecran affiche

GESTIOM FLOPPY O A

FRUSE

O ISK

comP

IMITIALISATION

CoPY

MEML 1

TE1 TEZ TE3 TE4 TE4 TES TES TES
TES TES

WY m-~o T

VYous pouver comscater que la commande COMP. &limine les emplacements vides
qui pourraient &tre génants aprés DELETE. Vous n'@tes pas obligé de la fai-
ré systématiquement.



4 — PROGRAMME BASIC FOUR MODIFECATION DE NOM,

Annulation de programee, affecter un nom & une zone sauvepgardde...

Lu catalogue est toujours situd en mémoire de 512 & 256 octets plus bas que

HAMTOP.
RAMTOP
256
FCAT Fin du CATalogue
156
DCAT Début du CATalogue

Le ler oceet du catalogue indigue toujours le Hombre de pistes Utilisables
pour la sauvegarde soit &0 ou 80.

= Heprésentation schématique du caralogue

Kru i T I E _J_J T | E |2 I

| -
(DCAT) Mom du programme sur la lére piste {FCAT)

Les waleurs de DCAT et FCAT sont respectivement situdes en 16458 et 16460.

Entrez le programme (voit annexe n” |}.

5 — SAUVEGARDE D'"UNKE ZONE MEMOIRE (de caille maximum 3 000 ocrecs)

Avant de faire la sauvegarde il faut connaitre le numéro de la lére piste
libre.

Apres la sauvegarde il faudra impérativement lancer le programme de modi—
fication du nom qui vous permettra d'&crire dans le catalogue le nom de

CeLle zone.

Remargue

Pour éviter toutes faudses mangeuvres qui entraineraient des plantages,
utilisez pour ces noms des caractéres en vidéo inverse.

Ne sachant pas gérer ce Cype de caractéres, la gestion floppy ne vous per=
mettra pas de les changer par la commande LOAD.

Entrez le programme {woir annexe n° )

= CHARGEMENT D°UNE ZONE MEMOIRE (de taille maximum 3 000 octets)

Avant de faire le chargement il faut comnaltre le numéro de la piste of il
5¢ Lrouve.

Entrer le programme (voir annexe n° 1)



6 - SAUVECARDE DE TABLEAU OU FICHIER

Le tableau (au Fichier) & sauvegarder aura une taille exacte de 3 000 octets.
Il devra correspondre 3 La premiBre variable du systéme définie par um ta-
bleau & ? dimensicns de la forme

DIM A2 (X, Y) avec X #Y = 3 000
La routine en B386 permet la sauvegarde des données.

Sauveparde des données

Paramétres & fournir
Le contenu de 16507 sera de lz forme :
72 + N DRIVE + FACE
H® DRIVE de O & 3
FACE A = & FACE B = 16

Exl : Drive 2 face B 7+ 2+ 16 =90
Le contenu de 16508 correspond au H® de la piste choisie.

Aprés sauvegarde du tableau ou fichier, le pointeur du nmom dans le catalogue
est disponible aux adresses 16507 (Poids Faibles) et 16508 (Poids Forts).

Le nom que wous allez donmer au tableau devra Etre en caractéres inversés
pour éviter d'@tre pris en compte par la commande LOAD,

Pour Ecriture du nom dans le catalogue woir le parvagraphe “ECRITURE CATALOGUE".

Pour essai entrer le prograsse en Annexe n” 4,

CHARGEMENT DE_TABLEAU OU_FICHIER

La régervation du tableau {ou Eichier} avant chargement aura wne taille exacte
de 3 000 octers, Elle devra cerrespondre 3 la premifre variable du systéme.

La routine en 242% permet le chargement des données.

Paramétres & fournir
Le contenu de 16507 sera de la forme :
I + N® DRIVE + FACE
N® DRIVE de O & 3
FACE A =0 FACE B = 16

Ex2 : Drive O Face A = 72 + D + 0 = 72
Le contenu de 16508 correspond auw N° de la piste choisie.

Pour essai entrer le programme en Amnexe n® 5.



7 - LECTURE DU CATALOGUE

Dans 1'exécution d"un programse il est parfois utile de connaitre sur quelle
piste est situé un fichier, 1'utilitaire en Annexe 6 permet de lire le cata-
logue sans passer par le menu.

La routine en 8484 a besoin de 2 paramétres. Ils sont les suivants
16507 = 72 &+ N® DRIVE + FACE

H® DRIVE de 0 & 3
FME A =0 FACE B = 16

Ex3 : Drive | Face B= 72 + | + 16 = 89

16508 = 1 car le catalogue est sur la piscte 1.

Aprés lecture du catalopue, le pointeur du ler NOM du catalogue est disponi-
ble aux adresses 16507 (Peoids Faibles) et 16508 (Poids Forts). Voir représen-
tatien schématique du catalogue au chapitre &,

Pour essai entrer le programme en Annexe 6.

ECRITURE DU CATALDGUE

Aprés sauvegarde d"un tableau (ou fichier) il faudra lui affecter un nom,
donc #crire le catalogue.

Ce n'est que dans ce cas et ce cas seulement qu'il faudra utiliser cecte rou—
tine, toute fausse manipulation pourrait entrainer la perte du contenu de la
disquecte par destruction involontaire du catalogue.

La rouvtine en B&T0 egt indissociable de la sauvegarde du fichier.

Avant de lamcer 1'@criture catalogue il faut écrire en mémoire le nom du Fi-
chier. Procéder de lg manidre suivante.

S0 LET P=FEEK 1SS07+25S2+PEEK 15508
1 REM PO INTEUR DAMNS LE CATALOGUE
0O FOKE F, CODE “[E]"
1 POKE P+1, CODE E
2 POKE P+2, cCODE "["

o0

La routine en B470 a besoin 4'un paramétre
16507 = 72 + N® DRIVE + FACE
H* DRIVE de 0 3 3
FACE A = 0 FACE B = |6

Ext : DRIVE 3 FACE A = 72 + 3 +# 0 = 75

Pour essai entrer le programme en Annexe 4.
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# - CARACTERISTIQUES TECHNIQUES OU DRIVE QUE VOUS VENEZ D'ACQUERIR

C'est un drive 3,5 pouces, 80 pisces, 2 tétes.
BE-1
11 posséde 160 pistes de 3 000 ocrets dieponibles rEparties sur 2 faces.

La piste UN de chaque FACE est utilis&e pour le catalogue.

La lecture ou 1l'Ecriture d'une piste s'exécute en Z00 ms & partir du
moment ol 1'on se trowve sur la piste adéquate.

Le temps de déplacement d'une piste & 1'autre esat de 6 ms.

B - & Alimentation 220v ¥ 1D %

Congommation 5 ¥ 300 mA

Consommation 12V {en déplacement) 400 mA
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9 = COMMARDES

¢ - Retour Basic

La ligne O du menu | vous permet de retourner auw bagic.
I - Load

La ligne | du menu | wvous permet le chargement d'unm programme. Le charge-=
ment du programme s5'effectusra aprés validation du nom par Return.

5i le nom n'existe pas dans le catalogue wous chtenez ?.'-“?‘! sur la ligne
LDAD puis retourner auw Menu 1.

§i le mom choisi est nul (return aussitdt aprés la commande LOADY il ¥
a généralement plantage car LOAD chargera le programme dont le nom est
une suire de 3 espaces.

Toutefois s'il vous arrivait d'effacer (DELETE) un programme par erceut
wous aver toujours la possibilité de le charger em 1'appelant avec un
nom nul pueis de le gauvegarder 3 nouveau avec un Hom.

Vous devez imitialiser RAMTOP 3 la wvaleur adéquate svant de Faire le char=
pement d'un programme exactement comme vous 1'auriez fait avec la cassette.

2 - SAVE

Vous pouvez sauvegarder wos programmes de deux manigres
1) avec lancement en fin de chargement
2) sans lancement en fin de chargement

1) Vous appelez la gestien floppy par une ligne de programse suivie d'un
COTD début du programme.

Lors de la sauwvegarde le pointeur de ligne a &té mémorisé & la ligne qui
suit 1"appel de la gestion du floppy.

Comme le LOAD rend toujours la main au Basic, la ligne gui suit e RAND
USR %123 sera exécutée et comme elle branche au début du programme, votre
programme 8'exécutera directement aprés le LOAD,

2) Vous appelez la gestion floppy directement par :

RAHD USR 9123



L.+ T

Deux cas peuvent se prégenter ;
17 1le nom n'existe pas
Sauvegarde s8'il reste assez de place.
Sinon affichage du message IMPOSSIBLE 1.
2) Le nom existe

Recherche si la place déja occupée est suffisente pour une nouvelle
sauvegatde.

Simon recherche s5'il v a assez de pistes libres consécutives au nom.

Sinon affichage du Message IMPDSSIBLE 2.

3 - Menu

Dansg le menu | la ligne 3 permet d'accéder 3 la suite du menu appelé
MENU 2.

Dang le menu 2 elle permet de retourner au MENU 1.
4 — Catalogue

Contrdle 1'initialisation de la disquette.

L'appel du catalogue affiche les nmoms des programmes enregistréa sur la
disquette.

A chagque piste utilisée correspond le nom de programme.

Par exemple pour un programme de 15 000 octets 5 pistes seront wrilisdes
e vous trouvereZ dans le catalogue 5 fois le nom de wotre programme.

5 = Delete

La ligne 5 du menu 1 wous permet d'effacer un programme, aprés effacement
l¢ nouwveau catalogue est Bcrit puls retourne avw Menu.

P = Pauge

La ligne P du menu 2 wous permet de changer de disquette sans risque de
destruction car le [loppy ne tourne plus,
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b - Disk
%i wous pogsédez plusieurs lecteurs de disquettes la ligne & du menu 2

vous permet de changer le numérs du floppy (O & 3).

Toutes wvaleurs différentes retournent au Menu |.

Si vous sélectez un floppy absent le message [CISGUETTE ABSENTE|cligrote

vous pouvez en sortir par BREAK (maintenir suffisamment lomgtemps pour
Etre pris en compte pendant la scrutation elavier) qui retourne au BASIC,

7 - Compactage

La ligne 7 du menu 2 permet la suppression des espaces vides laissEs aprés
DELETE. Elle nécessite une table de travail en RAM de JK. 5i cette place

n'existe pas le message [JHPOSSIBLE 3 °St affiché,

L'initialisation de la disquette consite & effacer le caralogue et & déter-
miner le¢ mombre de pistes du drive et le nombre de téres.

La question [INITIAL ISATION 20/M| est posée. La validation se fait e
0 {0ui), l'annulatico par N (Hom).

9 - cory

La ligne 9 du menu 2 permet la copie Hard d'une disquette sur une autre
sans interprétation des données .

Cette comande n'est effective que i vous possédez plusieurs lecteurs de
digquertes.

La gyntaxe est la puivante : COFIE X =2

¥ est le numéro de 1'wnité sur laguelle vous avez effectué les derniers
échanges, ¥ mettre la disquette source.

(& 3 er #£ X) est le numéro du lecteur sur lequel vous mettre:r la dis-
quette descinataire.
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= MESSACE 1" ERREURS

Tous les messages d'erreurs sont #crits en vidéo inverse.

DISAJETTE ABSEMTE

Apparait si un lecteur de disgquette a £té gElectionné et qu'il est absent.

DISQUETTE PROTEGEE

Apparait lorsque vous svez protdgé votre disquette.

DISQUETTE MOMN INITIALISEE

Apparait aprés le lancement de la gestion floppy ou la lecture du catalogue
si la disquette n'avait jemais &té préalablement initialisée,

IMFOSSIBLE 1
Apparait aprés la commande SAVE :

=~ i la longueur du programme @ sauvegarder est supérieure & la place dispo-—
nible,

= 5i il n'y & plus de place sur la disquette.

IMPOSSIBLE 2

Apparait si le nom existe et que la mouvelle longueur est supBrieure & 1'an-
clenme.

IMPOSSIBLE 3

Apparaic si Il n'y a pas assez de place eén mémoive pour COMP. ou COPY.

e

Apparaic aprgs la commande LOAD si le nom du programme demandé n'existe pas
dans le catalogue.

4/LIGHNE BRSIC

Apparait si il n'y a pas assez de place en mfmoirve pour mettre le catalogue.
e ¥ 4



k)

Chague nom de prograses peut €Cre composé de | & 3 caractéres (chiffres
ou lettres exclusivement) wvalidé par Return.

Pour les corrections en cours de frappe, RUBDUT annule ceux qui ont
déja été entrés.

La touche break permer de retourner au BASIC.

La maintenir jusqu'au retour Basic.
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RAHMERE H. 1

REM PROGRAMME DE MODIFICATION O UM MNOM DAMS LE CATALOGUE
REM LECTURE DU CATALOGUE,DEMANDEZ LE RETOUR AU BASIC
RANHD USR #1123

CLS

FARST

FRINT aT 0, 0§ “MODIFICATION MNOM DE PROGRAMME"

DIM ABC2S54)

REM CALCUL DES ADRESSES DE DEBUT ET DE FIM DU CATALOGUE
LET DCAT=(PEEK 1&3BE+254*FPEEK 1&438%7)-512

LET FCAT=DCAT+25&

GOSUE 20

GOTO Vo

=24 =

REM TRAMSFERT DU CATALOGUE DAMS UME CHAIME A% ET VISURALISATION

FOR M=1 TO 256

LET A%(N)=CHR® PEEK (DCAT+N)
MEXT H

FOR N=1 TO 40

PRIMT " "§Nj“=*j

FOR x=) TO 3

FRINT A$C( (o) =33 4305

MEXT X

NEXT M

SLOK

RE TURM

REM EMTREEE DES FARAMETRES
FRINT AT 10,0 "MUMERO DE LA FISTE®}
INFUT P

FRINT = ";F;" =3 °j

LET M=(3+P)-2

FRINT A$(MI ASCMH1) JASIMIZ)
PRINT AT 11,0 "NOUVEAL NOM = *§
IMPUT B

PRINT B%

FAST

REM MODIFICATION DU MOM DANS A%
FOR M=1 TO 3

LET AS(M+N-1)=BEN)

MHE=T M

GOsSUB 45

SLOW

PRIMT AT 21,0 "EST-CE FINI Z(0/M) "5
IF INKEY${>"" THEN GOTO 230

IF IMKEY&==" THEM GOTO 235

LET C$=IMKEY$

IF C#="HN* THEM GOTO 350

FAST



2602

242
2ad
243
&7
270
280
2%0
200
305
310
313
320
325
330
340
350
355
340
a70

AMAEXE M. 1 SUITE

FOR H=1 TO 2%9&

FPOKE «DCAT+N),CODE AN}

HEXT N

CLE

REM IMITIALISATION DE DPROG ET FPROG POUR ECRITURE DU CATALDGUE
POKE 1445%, INT (DCATA254)

FOKE 18458, DCAT=(INT (DCAT 234) #2548}

FPOKE 1&441, INT (FCATA254)

FOKE 1&4&0, FCAT-(INT (FCAT/ 2343 %2340

REM MISE SOUS TENSIOM ET PRESEMCE DISQUETTE

RAMND USR B350

REM ECRITURE DU CATALOGUE

RAMD USR #OTO0

£EM AFPEL DE LA GESTIOW FLOPPY POUR WISU DU MOUVEAU CATALOGUE
RAMND USR #123

RUM

FAsT

CLE

GOSUB 45

EO0TO 70
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1= AMMEXE M, 2

0XREM PROGRAMME DE SAUVEGARDE D UMNE 20ME MEMOLRE <= 3000 OCTETS®
RAMD USR #123

i

2 CLS

3 FAST

4 DIM AE(254)

3 LET DCAT=(PEEK 14388+254+PEEK 1438%7)=512
4 LET FCAT=DCAT+235&

7 FOR M=1 TO 254

8 LET A$(M)=CHR% PEEK (DCAT+H}

F MEXT N

10 SLOMW

15 REM ENTREES DES FPARAMETRES
20 PRINT AT 0, 0§ "SAUVEGRRDE Z0ME MEMO [RE"
20 PRINT AT 2,0i *APRESSE CE DEBUT = *§

40 IMPUT ADEB

S0 PRINT ADEE

&0 PRINT AT 4, 0; "ADRESSE DE FIN = *j

70 INFUT AFIN

20 PRINT AFIM
#0 IF AFIN-RCEE<=3000 THEM GOTD 100

#3 FRINT AT &,0;" ZOME MEMOIRE TROP GRAMDE*
FT STOP

#¥ REM CHARGEMENT DES WWRIABLES POUR LE SOUS-PROGRAMMES D ECRITUE

100 FPOKE 16445, INT (ADER-254)

110 POKE 14444, ADEB- (PEEK 15445) #254
120 POKE 15447, INT (AFIM/254&)

130 PORE 14445, AF IN-{PEEK 14447 «25&
140 PRINT AT &,0; "NUMERD DE LA FISTE = =;
145 INPUT P

150 PRINT P

152 LET M=(3*P>-2

1534 PRINT AT 8, 0; "NOUVEAL MNOM = =j
156 INPUT B#%

158 PRINT B%

a4l FAST

162 FOR MN=1 TO 3

164 LET AS(M+HN-1)=B%(N)

145 MEXT N



AMNMNEXE M.2 SUITE

149 3REM MISE S0US TENSIOM

170
177
180
18%
170
0o
210
219
220
2z
227
228
231
234
Z3e
237
zZ40
243
Zehé
245
24%
254
255
2a0
283
270
Z£30

RAMHD USR EBZ11

REM RETOUR PISTE ZERD

RArMD USR B2

REM AVAMCE JUSGU A LA PISTE DESIREE
FOR M=) TO P

RAND USR 8237

HEXT M

REM ECRITURE PISTE

FaMD USR 8474

RAll USR 5293

REM MOUVEAL CATALOGUE

FOR N=1 TO 258

FORE «DCAT+MI, CODE AN

MEXT 1

REM PARAMETRES FOUR ECRITURE DU CATALOGUE
FOKE 16457, INT (DCAT.25&)

FORE 16458, DCAT=1PEER 154570 254
FOKE 164&1, IMNT (FCaT-2%&)

FORE 1e440, FCAT=4FEEK 18441)+254
REM ECRITURE DU CATALOGUE

RAMD UER #070

REM MISE HORS TEHSOM

RAMD USR 8224

SLOK

CLS

Rukl USR 2123

RUM |

_2;"_
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10
15
20
30
40
=11
&0
7O
=11]
F0
]
7
7Y
140

120
130
140
150
140
145
1%
170
179
180
189
1#0
200
210
2I¥
220
229
2340
239
z40
2350
2al

- M -

AMMNEXE M. 3

REM FROGRAMME DE CHARGEMENWT [ UWE ZOME MEMOIRE <= 3000 OCTETS
REM =*= DAMNS LE MEMU FAIRE 0 (RETOUR BASIC) ==

RAMD USR #1123

CLS

REM ENTREES DES PRREAMETRES

PRINT AT 0, 0% *CHARGEMENT ZONE MEMOIRE"

PRIMT AT 2, 01 "ADRESSE DE DEBUT =74

INPUT ADEE

FPRIMT ADEB

FRINT AT 4,0; "ADRESSE DE FIN =%§

IMPUT AFIM

PRIMT AFIN

IF AF IN-ARDEB<=3000 THEMN GOTO 100

PRINT “Z0OME MEMOIRE TROP GRAMDE"

STOP

REH CHARGEMEWT DES VARIABLES POUR LE SOUS-PROGRAMME DE LECTURE
POKE 144435, INT (ADEEBSZ236)

FOKE 1&444, ADEB—(FEEK 15445) 254

FOKE 18447, INT (AF INA255)

POKE 14444, AF IMN-<(PEEK 156447} *254
FRIMT AT &, 03 "HUMERD DE LA PISTE =%j
INFUT P

PRINT P

FAST

REM MISE S0US TEMNSIOMN

RamMD USR 8211

REM RETOUR FISTE ZERO

RAMND USR B293

REM AVAMCE JUSGU A LA FPISTE DESIREE

FOR M=l TO P

RErMD USE 8237

MNEXT M

REM LECTURE DE LA PISTE
RAMD USE 10423

REM RETOUR PISTE ZEED
RAMD USR 8273

REM MISE HORS TEMSIOM
RAMD USR 8224

SLOKM

STOFP
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i0
11
15
20
20
=1
40
a1
=11
51
al
=¥
ol
&3
&5
(-]
Ta
71

4

OIM Ascs, SO0

REM BLOCK & TRAMSFERER

LET A%(1)="01234%73%"

FOKE leS07,72

REM DRIVE O FACE A

FORE 15508, 10

FEM DIXIEME PISTE

Ranh USR 33848

REH ECRITURE

LET FP=FEEK 1aS07+2S&+FEEK 14508
REM POGINTEUR DANS LE CATALOGUE
FOKE F.CODE Q"

FOxE F+1, CODE

FPOKE P+2, CODE -

REM TITRE

FOKE 18507, 72

REM DRIVE 0O FACE A

RaMD USR 2470

REH ECRITURE DU CATALOGUE

STOR

_29_
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1o
11
120
121
130
131
140
141
149

= ANNRHNEXE S

OIM A%ds, 5003

REM BLOCK » TRANSFERER
POKE 14507, 72

REM DRIVE O FACE A
FOKE 14508, 10

REM DIXIEME PISTE

RéEME USR g42%

REM LECTURE

5TOP

15— ARNMHNE=E <

200>POKE 14507, 72

z201
210
211
220
221
230
z40
250
zal

REM DRIVE 0O FACE A

POKE 14508, 1

REM PISTE 1

RAMND USSR 3484

REM LECTURE DU CATALOGUE

LET P=FEEK 1&507+254+PEEK 18503

FOR I=0 TO FEEK (F=1)=-1

rI?’ERIH-I\‘!TII:HR"-& FEEK (P+3+])iCHR® PEEK (P+3=[+1)iCHR$% FEEK
x

(P+3=]+2); "

-
T



19 ~ OBSERVATIONS

Toutes observations ou sugpestions pouvant apporter une amélioration du
produit (notice, materiel ou logiciel, seront examinées avec toute notre

attention.
Priére de renvoyer la feuille jointe convenablement remplie 4 :

SOCIETE MAGECO ELECTRONIC
DEPARTEMENT S5DTI

Service Technique Floppy
28 piz rue Pascal

T500% PARLE



