
ADAPTATEUR POIGNEE DE JEUX PROGRA~~ABLE POUR ZX Bl....••••.........••••....•.__ .

,L'adaptat~ur poignl~ d~ ieux programmable qu~ vous v~n~~ d'acqulrir
III branct.. direct~ment lur 1~ bUI extenlion, il n'occupe aucun ~1Il­

plac~m~nt mlmoire.

II voua p~r.et d'affecter I chaque fonction de Yo~re poi&nl~ d~

ieux n'importe quelle touche du clevi~r.

La programmation aera faite suivant Ie ieu qua VOUI utili.~~ ec Ie.
'plcificatione du fourniae~ur da jeu.

METHODE DE PROGRA~~ATION

Placer t' interrupteur en pOlition haute (PROGRA'IMATION).

~ettre et maintanir la poignle de i~u lur Ie eo.mande choiai. par
axemple Droite et Tir.

Enfoncer ai~ulcaniMant l.a tOuche' c~rreapondantea du clevier par
exemple 8 et 0 et lea maineenir.

Ramen~r ta poilln'e de ieu au repoa.

Enfin relicher Ie. touches du clevier.

En ces d. fonction. multiplee (ex: t _ Tir) proclder I la progralS­
lSation dea fonctiona triple., ensuite des double., enfin de•• impl~•.

En fin de progremlilation pl.cer l'interrupteur en fonction basse
(UTILISATION) .

It maineenant, ION A~USE~ENT.
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