Parmi les nombreux problémes que pose la construction
des ordinateurs,celul de la communication homme-machine
est certainemant 1'un des plus difficiles A réaoudre.
La splution la plus communément adoptee a eté celle

du clavier. Apple a, derniérement, avec son ordinateur
LISA, tenté de s'affranchir de celui-ci pour "uhe sou-
ria", aorte de manette. Mals est-ce tellement mieux
qu’un ¢lavier 7

Pourquol ne pas envisager de communiquer avec l'ordi-
nateur avec la parole tout simplement ? Beaucoup de
systémes parlants ont déja été inventés. & 1"heure
actuelle d'excellents synthétiseurs imitent 1'homme

4 s'y méprendre, Malheureusement la compréhension s'
effectue dans ces cas surtout 3 sena unique : alers
gque nous pouvons alsément comprendre une phrase dite
d'un ton nasillard ou déformé, ce n'est pas l& cas

de la machine, d'ol lea difficultés techniques que
deivent surmonter ies cartes de synthése vocale.

La carte que nous vous présentons iei synthétise la -
volx humaine. La voix humaine d’cutre-atlantigue car
le circuit étant américain, "la volx" du circuit 1'est
aussi : les "R" sont ainsl tras "vocallaes", cfest-a-
dire grasseyés 4 l'américaine. Cette carte a lés mé—
mes caractéristiques que celle existant pour le Spec-
trum : seuls le connecteur et l'adresse changent pour
cette derniere.

PAROLE DE CIRCUILT

La carte est construite autour d'un circuit principal,
celui qul -a "la parole”. On compte quatre autres cirw-
cults d'interfacages a haute rapidité de commutation,
des LS de la série 7400.

In petit ampli basse fréquence permet d'obtenir une
puissance de gquelquea watts pour aglr sur un petit
haut-parleur solidement Fixé & la carte (LN 386, bien
connu des bricoleurs électroniciens). Un potentiométre
permet de régler le niveau de sortie. Cette earte qui
n'eat malheuresusement pas 4 l'abri de la pousslére,
offre d'excellents contacts avec le ZX81.

Il faut cependant remarquer que la taille réduite du
haut-parleur ainsi gque la falble puissance de 1'ampli
produit est un son quelque peu distordu si l'on n'écou—
te pas 4 baz volume.

L'APPRENTISSAGE DE LA PAROLE

Comme la carte entrée-sortie ocu la carte son, la carte
de synthése vocale est un périphérique et dane les in-
formations doivant &tre passées en langage machlne par
lea instructions IN et QUT.

L'adresae de la carte est d'origine 63 (en décimal),
mals elle peut &tre aisément medifiée par une des va-
leurs suivantes : 15, 31, 47, 79, 95, 111, 127.

Pour ceci il suffit de faire deux soudures bien pla-
céen (pas de difficuliés).

Le ‘type d'informatioh 3 passer est simplement le nu-
méro du =on ou "phoneme". T1 y en a &4, dont 5 sont
das pauses. Leur durée va de 10 3 360 en ma. La liste
des soma eat reproduite cl-apres.

I1 ne faut pas envayer un phonéme avant que le précé-
dent scit Fini, sinon il he passa pas. C'est pourquol
le périphérique renvoie 4 la méme adresae que cells
choiaie par 1‘utiliaateur, un octet indiquant sl 11
est libre (255) on occupé (254).

EXEMPLES DE'PROGRAHulTION

LD A&, on i chargement dans la regiatre A du
) nombre mn (numérc du phondme)
GUT +63,A aortle & lfadresse 63 du code {ai

la valaur d'origine est conaervee}
entrée de 1'état de la qarte

CP +254 comparaison &4 254 : ocoupé

JP Z,LABEL : si occupé saut 4 LABEL

RET : petour ; unh autre phnneme peut

) &tre aarti. L

LABEL IN 4,(+63)

Il ne faut pas oublier de sortir 1’octet. 128 avant
de cormencer (initialisation).

AVARES EN PAROLES

Décidément les maismons qui fabriguent dé tels périphé-
riques he sont pas trés bavardes sur leur matériel.

La carte synthése de parole est livrée avec une page
de documentation, 30 lignes de texte, la liste des
phonédmes, un court exemple. C'eat tout et c'eat peu ?

Il est impensable d'exploiter valablement la carte
sans se Talre un programme adéquat. Celul de la docu=
mentatlon passe les codes un par un, en Basic, c'eat
peu démonatratif.

A NOUS LA PAROLE !

Nous vous proposons un’ programme en machine gui vous
permettra dlentrer les phonémes en toutes lettres, a
la place de leurs codes. De plus toua les codas dfune
méme phaze seront passés par un seul appel machine.

Ce programme doit &tre asssmblé dans une REM a la 1li-
gne 1, gqui occupe au molns Bh0 octets (adresse 18514).

Les phrases doivent 8tre entrées dans une wariable
alphanumérigque du Basic sous la forme suivante :

LET 2§ = "VOC : Phonéme, Phonéme, ..., Phonéms,

Phonéme ;"

a) VOC : pour dire a la carte vecale que ce qui suit.
la aoheerne
b) Suite de phonemes entre virgule
@)} Peint virgule & ne pas cublier
Tl suffit de faire ensuite :
RAND USR 16514
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SYNTHESE WVOCALE

LABZ

i.ABB@2

L0
SL0
INC HL sLou
L

L0l
THONE

SLOu2

—LOr
LHBT

LRBaS

LAS4

]
L]
Lo

JP Z_LABY
JP Z LHLD

cp o CE LRS84
S ; kﬁll

o
Je Z_LAix
JP 2 LALS

oF wgw
JB z LA1g

JPZ LALS
[Ovar

g FusTe SLEU

JP Z_LALT
4B gshnla
JP Z LALS
Jp gsknaa

JP T LAZ2E
SR M
JP ENkﬁEE

JP Z LR23
P gt ] -1 - ks
JE 2 LA24
JP RARTIC

CRLL LAED1
CALL TIHE
JP COMP

INC HL S Ikl
Lg ﬁ,jHLJ

SLET

SLE

SLEUP

-RBS

RSk

iRABB L

SLAN [ )
o
ELAP

SLAI

oUT +111 A

RET
LD R, +26
OUT +111i.AR

RET
L A, +83

OUT +111.,#
RET

CRLL LAGGaR
CRLL TIME
P COoMP

INC
L

RET
LD A, +24
ouUT +111.q

OUT +1311.,A
INC HL
RET

CHLL LABG4
CAEL. TIME
JF COMFP

INTC HL
Lo A, tHL)

CALL LABGB
CALL. TIME
JP COMP
INC =L
,fHL}

Iy
CP

JP Z SL I
Cm T

JE Z SLIT
cp "'pv

P Z SiIcU
LD A, 25
UU¥ $111.A8

CRLL LABB7
oRt.L TIME
SR CQMP

INC _HL
LD A, (HL}
Fori

N 1=11s]

-

Al
o
r
m

LAB9

LR

LAgle

GLT

SLTPR

SLTH

SLTHRP

SLTCH

LALL

iRL2

LALS

Lihlg

ALS

LALS

1LR17

LAls

LREGLE

i
b3
o]

SALlL LABYS
CRILL TIME
JE COMP

IMC HL

LC A, (HL)
o] T
JPZ SLLP
LD A, +4T
pUT #3111 .R
RET

Lo A, +82
ouT +31i,R
RET

LD A, +3
auT +11
CRALL TX
P COMP

CALL LR21@
CALL TIME
JP _CoMP
ING HL

LD A, (HL)

P "%
JP Z SLYP
E Z4%

=]
1A
HME

c
JP Z SLTHP
LD A, +2D

ouUT +1il.8

CHLL LAR1S
CALL TIME
JP COMP

INC ML
LD R, (HL)
op v

JP COMP

CALL LAal1a
Ccall TIME
JFP COMP

INC HL

Lk A, {HL)
cp i

P Z SLBP
LB A, 83

SLOP

—ARla

_RAA19

I = o

Zibnd

LAZP

EREg

A3

OB

RLME

~hAz4

COMP

TIME

RRTIC

OUT +1311,R
T

RE

LD A, +=R8
CUT +313131.A
RET

CALL LR&le
CALL TIME
JP COMP

INC

ouY +111 A
RET

L A, +30
oUT +311i1.RA
RET

L A.+108
ouY +11i1./
RET

CALL LAS228
CARLL TIME
P COMP

TNT L

CRLL LAdZ3R
ChLL TTIHME
<SP EOMP

INC HL
Lo R/, (HL)
CFP "%

6UT 4+111.R
RET

LD A, 388
QUT +iil.R
RET

L A,d
ouUT +3111.6
RET
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La lists des phonémes que vous pouvez taper est & la

" suite de et artiocle. :

Certains phénoménes ayant éLé omis par scuct de sim=
plification, vous pourrez entrer leurs codes & la pla~

¢e sous la forms : .
$ nn : nn code du phonéme en décimal 00<nn<63

Attention : :
lea : OQUT « 111,84 et IN A, +111
par : OUT + &£3,A et IN A,+63

Notre programﬁe Basic vous donne un exgmplé aveo les

Jeux classiques du nombre inconnu, :
Le ZX dit :

S5i.vous mvez lm carte d'origine remplacer

* T'AM -4 COMPUTER ZX81 Variable D$
* THIS NUMBER IS TGO SMAL A%
* THIS NUMBER IS TOO BIG B3
* 0.K. THAT'S GOOD ! cs
© % GOOD BYE ! : E$

LA PAROLE DE LA FIN

Lette carte qui
1ité de restitut

colite 445 FF chez VTR, offre une gua-
ion moyenne. La programmation en fran-

¢als eat parfois décevante, les sons ON, IN, U, R,
{frangais) manquant.

Cependant aon  pe

ut stoffrir grice & elle une ouverturs

sur un secteur dfapplication en pleine évolution.
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LIS(E DES PHONEMES FOUR LE PROGRAMME N LANGAGE
MACHINE QUE NOUS PROPOSONS - e e

ta

z

Exempla :

AIL =on AIL taills

A aon A . bas

A+ son A long PR

AU  son O : dos

AN son AN peante

AT  gon & ' féte

E son é o épé’

E+ son & long -

'EU  sen ED: S feu..

EI " ' son EIL boutellle

I son I court - épi
I+ son I long : vie

ILL son ILLE vrille !

Y ° son ILLE VOYOuU
16U son IOU {plutdt OU que IOU)
"0 ' son O trés clair {plutdt A que 0}

0U - son GU : bout .

GU+  son ADU {out en. anglais)

0I ason OIL (boy en anglais)

OR aon OR - - ’

R son R faible -

R+ aon R tras roulé -

L son L début de mot livre

L+ son L fin de mot cheval

v son ¥ valise:

TH =son anglais TH -

TH+ son TH. long . -

2 son 7 ) o0

J son J Jardin

F  sonF : fuite

3 sogn 3 aon -

CH  son CH chien

H aon H haricot

C+ son H long -

B son B bazard

B+ son B accentué -

D son D fin de mot -

D+ =on D début de mot demain

G aon G fin de mot - o

G+ aon G giteau

P son P poire

T son T fin de mot pate -

T+ sont T début de mot tarte

C+ son C accentue carte

o gon C fin de mot pac

TCH son TCH . - .

DI son IJ ad juger

M son M ) mine

N aon N fin de mot -

N+ son N début de mot nager

/e pause 10 ms

i1 pauze 30 ms

/& pause 50 ms.

/3 pause 100 ms

/4  pause 200 ms

Voicl pour terminer quelques £léments de notation
trés personnelle :

Emballage : 9/10

Manuel T 2{10

Exemple HEE PR 1]

Défaut Anglais

Matériel - * Cénéral 1 6710
* Utilisation : 8/10
¥ Son r5410
* Possibilités : 5ﬁ10

Global 1 B/10

Bertrand Clergeot
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